Editor SSML

Agora, vocé pode ajustar a pronlncia para tornar a voz mais natural e expressiva. Com o Editor SSML, vocé pode definir pausas, alterar a velocidade da
fala e ajustar a pronuncia com facilidade.

O Editor SSML esta disponivel atualmente apenas para vozes legadas do Google. Ele ndo é compativel com vozes do ElevenLabs.

Como habilitar o SSML

Pausa e velocidade

Dizer como

Pronlncia

Erros comuns ao usar o SSML

NUmero de caracteres

® Cada autor tem direito a 1.000.000 de personagens a cada 30 dias. As tags s@o contadas como personagens. Por exemplo, as tags <speak> e <
/ speak> contam como 15 caracteres.

® A pré-visualizacdo consome caracteres do seu limite mensal. No entanto, substituir o texto durante a pré-visualiza¢cdo ndo consome caracteres
adicionais.

® O numero de caracteres depende do idioma. Os caracteres sdo contados em bytes. Em inglés, 1 caractere corresponde a 1 byte. Em sérvio, 1
caractere corresponde a 2 bytes.

® Vocé ndo pode usar mais de 4.000 bytes por vez. Isso significa que, se o usuario inserir 4.000 caracteres latinos, o texto podera ser convertido
em fala. No entanto, 4.000 caracteres cirilicos excederao o limite, e serd necessario remover 0s caracteres excedentes.
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