Habilitando a gamificacéao
Para habilitar a gamificacéo:

1. Abra a se¢do Configuragdes, clique na guia Opg¢6es Adicionais e selecione Gamificagao.
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Aqui vocé pode ativar, desativar e configurar as opgdes extras da sua conta
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@ Portaldousudrio
i Aqui vocé pode personalizar as configuragdes do portal do usudrio
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Empresa
©  Mantenhatodas as informagaes essenciais da empresa em um s6 lugar,para que os usuérios possam facilmente encontrar detalhes sobre departamentos e funcio..
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Inserigio
Permita que os usudrios se inscrevam no seu portal

@ Catélogo de cursos e weinamento
0s alunos podem se em cursos e trei a0 Catélogo.
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(@ Planos de desenvalvimento
[=() Crie planos de para apoiar o dos arios e integrar novos
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= (@ Basedeconhecimento ]
Crie uma base de conhecimento sélida para armazenamento e compartilhamento continuo de informagges em toda a sua organizagao. 2
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@ (Gamificagio S =
Motivar e envolver seus alunos com niveis, medalhas e pontos.
o+ Feed de noticias
oo ©

Mantenha os funciondrios atualizados sobre as novidades da empresa
2. Selecione Habilitar gamificagéo e especifique quantos pontos os alunos receberéo para diferentes tipos de conteudo.
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<« Gamificagdo

g Pontos Medalhas
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/ Habilitar gamificagao (@ Como gamificar seu learning
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Prémio por conclusao de contetido tedrico
5 pontos
= alunos receberao pontos por visualizar itens de contetido atribuidos separadamente
m Prémio por aprovagéo em testes, simulagdes, tarefas e cursos SCORM
10 pontos
r atingirem uma pontuag&o de aprovago em itens dos separadamente
Prémio pela concluséo de cursos
10 pontos
ey 0s alunos receberao pontos ao completar os cursos
[=() Premiar por participar do treinamento
10 pontos
0s alunos receber participarem dos treinamentos >
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Prémio por completar a trilha de aprendizado g
20 pontos 1
Os alur ceberdo pontos pela finalizago da trilha de apr 2
2
Vocé pode definir pontos personalizados para qualquer item de contetido ao edité-lo.
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3. Por fim, clique em Salvar.
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