
Editor SSML
Ahora, puede ajustar la pronunciación para que la voz suene más natural y fluida. Con el Editor SSML, puede establecer pausas, cambiar la velocidad y 
ajustar la pronunciación con facilidad.

El Editor SSML está disponible actualmente solo para las voces heredadas de Google. No es compatible con las voces de ElevenLabs.

Cómo habilitar SSML
Pausa y velocidad
Leer como
Pronunciación
Errores comunes al usar SSML

Límite de caracteres

Cada autor tiene 1.000.000 de personajes disponibles cada 30 días. Las etiquetas se cuentan como personajes. Por ejemplo, un par de 
etiquetas  y  cuenta como 15 caracteres.<speak> </speak>
La vista previa descontará caracteres de su límite mensual. Sin embargo, editar el texto en la vista previa no deducirá personajes.
Límite de caracteres depende del idioma. Los caracteres se contabilizan en bytes.
En inglés: 1 carácter equivale a 1 byte.
En serbio: 1 carácter equivale a 2 bytes.
No puede usar más de 4.000 bytes a la vez. Esto significa que si se introducen 4.000 caracteres latinos, el texto se leerá. Si hay 4.000 
caracteres cirílicos, verá que se ha superado el límite y deberá eliminar los caracteres adicionales.
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